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12.04.2019 Herbert Zimmermann, 
1.Abteilungsleiter Tennis

Rififi Turnier

Herzlich willkommen
zum



DJK SC Neuses  a.d. Reg. e.V. 

Rififi Regeln
Ziel des Spiels ist: 

Die vorher angesagten Stiche zu 
erreichen.

kurz: „Recht zu haben“
Nicht mehr und nicht weniger !
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Rififi Regeln

• Vor jeder 1. Runde wird der Geber ermittelt
– Verdeckte Karten werden aufgedeckt. Die höchste Karte 

gibt. Danach im Uhrzeigersinn
• Eine Runde besteht aus 12 Spielen
• 1. Spiel 6 Karten für jeden Spieler

– 2. Spiel 5 Karten ............usw.
– 6. Spiel 1 Karte
– 7. Spiel noch mal 1 Karte – weiter bis auf 6 Karten

• Nach 12 Spielen wird der Sieger der Runde 
ermittelt und abgerechnet. Sieger ist der Spieler 
mit den meisten Punkten. Er bezahlt nichts. 

Grundsätzliches:
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Rififi Regeln

• Der Geber mischt und gibt aus, deckt einen Trumpf auf, 
diese Farbe ist Trumpf.

• Der Spieler der nach dem Geber sitzt beginnt im 
Uhrzeiersinn das Ansagen und wenn alle ihre Schätzung 
abgegeben haben, beginnt auch das Spiel.

• Das Ausgeben, mit der vorher beschriebenen Anzahl 
Karten, geht reihum bis die Runde zu ende ist.

• Die angespielte Farbe muss grundsätzlich bedient 
werden. Ist man in der Farbe frei und hat einen 
Trumpf muss er gespielt werden.

• Bei mehreren Trümpfen auf der Hand muss nicht 
überstochen werden.

Grundsätzliches:
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Rififi Regeln

• 6 bis 9 – Unter, Ober, König, Zehner die Ass ist die 
höchste Karte.

• Wer recht hat geht grundsätzlich - auch bei null 
Ansage - 10 Pkt. hoch.

• Die angesagten Stiche werden, bei recht haben mit 
sich multipliziert.  Zum Beispiel: 1 Stich = 11 Punkte, 
2 Stiche = 14 Punkte, 3 Stiche = 19 Punkte, 4 Stiche 
= 26 Punkte u.s.w.

• Wer nicht recht hat geht real, um die + /-
gemachten Stiche runter. Es ist minus möglich. 

Kartenwertigkeit und Zählweise
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Rififi Regeln

• Karten werden ausgegeben, der Trumpf aufgedeckt.
• Der Spieler nach dem Geber fängt an, für den 

Schreiber seine geschätzten Stiche anzusagen. Die 
Ansage geht reihum bis jeder seine Stiche oder null 
angesagt hat.

• Erst dann, spielt der Spieler nach dem Geber eine 
Karte aus.

• Wenn alle Karten gespielt sind, werden dem 
Schreiber von den Spielern, recht oder unrecht
angesagt.

Spielablauf:
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Rififi Regeln

• Der nächste Spieler der an der Reihe ist kann die 
Karten, eine weniger oder bzw. eine mehr wie 
vorher ausgeben.

• Der Spieler der als nächster neben dem Geber sitzt, 
fängt wieder erst mit seiner Ansage an wenn er alle 
Karten hat. 

• Wenn alle angesagt haben, spielt er die erste Karte 
dann aus.

• usw. bis 12 Spiele fertig sind.

Spielablauf:
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Rififi Regeln
Spielablauf:

Empfehlungen

• Bei Farbe (n) frei und Trumpf in der Hand 
ist die Wahrscheinlichkeit hoch, einen 
Stich zu machen.

• Auch mit niedrigen Karten kann man einen 
Stich machen, wenn die Farbe nicht
mehr im Spiel ist.
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allgemeine Erläuterungen:
Gibt die Spieltisch-Nummer an.
(Befindet sich bereits auf dem Tisch)

Schreiber für Tisch 1

Tisch 1 Spieler 2 usw.  für Tisch 1
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Rififi Regeln

Noch Fragen ?
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…dann viel Spaß
beim Rififi Turnier!!
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